Stage danse et multimedia des 3 et 4 mars

Jean-Marc Matos, chorégraphe de la compagnie K
Danse est un createur feru d’arts numériques et de
l'interaction en temps réel du mouvement du corps et
de son image, amendee et distanciee par un logiciel.
La decouverte de cet outil a constitue la mise en
bouche d’un stage riche d’experimentations consoli-
dant les passerelles deja empruntees par les éleves
inscrits aux ateliers « création artistique » que le Con-
servatoire et 'TEMAP proposent aux 11-15 ans.




Eleves de fin de deuxieme cycle et enseignants se sont
approprié I'espace, delimité par I'ceil de I'ordinateur, une
camera, et la projection en temps reel de leur image, en-
registrée et désynchronisée au greé de leur démarche
creative. Ecrire dans cet environnement hybride une cho-
régraphie devant un miroir séquence vise a développer
'autonomie, la qualité gestuelle en phase avec un traite-
ment vidéo dont on peut choisir les fonctions, parmi
zoom, renversements, vitesse et perspective en méme
temps que les parametres du traitement musical. Loin

d ‘étre un belle endormie, la danse contemporaine peut
ainsi étre pleinement I'art de son temps, méme si I'abou-
tissement d’'un stage n’est pas celui de la mise en scene
et de la production d’'un spectacle qui ne peut étre qu’'un
travail au long cours, soumis a toutes les contraintes du
lieu, de la lumiere et de la possession et la maitrise des
outils tels que le logiciel Isadora, congu conjointement par
un danseur et un musicien.
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