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Spectacle et Installation performative,
chorégraphique et interactive,
Integrant danse contemporaine,
Intelligence artificielle (1A),
scenographie XR,
et participation du public






Introduction

La performance met en scene trois danseur.se.s performeur.se.s incarnant des
créatures hybrides, des "qguasi-humain.es", dans un espace sombre, enveloppeée
de faisceau lumineux verticaux et controles par une IA. Cette |IA orchestre les
Interactions entre le public et la créeature, ajustant eclairages, sons et projections
en fonction des reactions de la creature et des stimuli du public. Les visiteurs-
spectateurs, disposés tout autour, et pouvant circuler entre elles, peuvent interagir
avec les creatures via leurs smartphones et des interfaces tactiles, influencant
ainsi leurs comportements et mouvements.



Reéeflexion sur les émotions et la technologie

ETERNITE questionnela distinction entre emations réeelles et simulées, humanité et technologie,
ainsi gque le réve d’immortalité. En offrant une experience immersive et sensorielle, la performance
invite a refléchir sur notre relation avec les technologies dites intelligentes, tout en soulevant des
enjeux sociologiques et philosophigues sur notre avenir.

Scénographie et choregraphie

La mise en scene comprend un espace illuminé azimutal, avec des projections vidéo au sol, ou les
creatures immortelles, plongées dans un sommeil profond, s’éveillent pour réagir aux stimuli
exterieurs. La danse, inspiree par des recherches en biomécanigue et neurosciences affectives,
explore un corps "post-anatomigue”, aux rythmes dissocies et mouvements désalignes.



Role crucial de l'intelligence artificielle

L’lA analyse les interactions avec le public et génere en temps reel des réponses sous forme de
textes, images, sons et lumieres projetés dans I'espace et sur les murs environnants. Cette
interaction triangulaire entre les créatures, I'lA et le public fait de chaque representation une ceuvre
unique, evoluant selon I'engagement et les attitudes des spectateurs.

Contexte dramaturgique

Projetee en 2084, I'histoire imagine un monde ou la guerre contre la mort a été remportee, entrainant
la mise en confinement des étres immortels par leurs créateurs. Dans ce cadre, 'immortel, un
specimen humanoide sophistiqué, tente de se reconnecter a I’'numanité, offrant au public une ultime
opportunité d’explorer ses emotions et son existence.

Recherche choregraphique et innovations technologiques

Jean-Marc Matos s’appuie sur des recherches en dissociation des mouvements corporels et
variations rythmiques pour representer 'immortalité.
Arnaud Courcelle se concentre sur l'intégration de I'lA, incluant l'utilisation de capteurs et de
programmation generative pour une scénographie interactive.



Scéenographie XR

L’ensemble du dispositif scéniqgue comprenant les creatures « immortelles » enfermees dans
leurs colonnes de lumiere azimutales, le public lui-méme en libre circulation entre elles, ainsi que
les surfaces de projections video au sol et sur les murs environnants, constitue la scénographie
d’'une expérience en realité mixte XR. Dans cet environnement certains membres du public
pourront vivre un périple parallele, via des informations supplémentaires concernant les créatures
liees au scénario, des bribes de récits, des invitations visuelles et sonores personnalisées,
la présence des créatures sous forme d’'avatars (tournage préalable en motion capture)
changeants d’apparence selon I'action du public, et autres contenus audio-visuels accessibles
dans les casques VR.






Engagement ecologique et societal

Les artistes visent.une approche durable :
Minimisation de I'impact environnemental des outils numériques et des déplacements.
Utilisation de logiciels libres a faible consommation d’energie.
Réduction de l'usage de plastiques et encouragement au DIY (Do it yourself).
Promotion de conditions sociales et salariales justes pour tous les collaborateurs.
Acces gratuit ou a tarif reduit aux ateliers et présentations, selon les filnancements disponibles.

En combinant poesie, technologie et performance,
ETERNITE invite a une contemplation speculative de I'immortalité, ou 'humain et la machine
se rencontrent et se questionnent mutuellement.



Méthodologie

1. Creation artistique : Collaboration entre chorégraphe, danseurs, et artiste numerique pour concevoir une performance ou une
communication a deux directions s’instaurent entre le public participant et les “creatures” dansantes : le public recoit des
invitations a intervenir sur les creatures, elles y repondent, en retour, les reactions des interpretes modifient les messages initiaux
et Influent sur I'environnement visuel et sonore.

Développement du dispositif scénographigue et technologique : Conception et création d'un dispositif equipé de capteurs sonores
et corporels intelligents capables de détecter les mouvements et les intentions des interpretes.
Programmation des tablettes tactiles, style cartels de museée, pour la participation du public a distance.

3. Expérimentation et iterations : Tests du dispositif dans un cadre expérimental pour affiner les interactions entre la danse et la
technologie, en tenant compte des retours des participants.

4. Performance publique : Présentation de la performance ETERNITE dans des lieux artistiques pour offrir au public une
experience immersive et poétique unique de la relation entre I'humain et la technologie.

Le projet s'appuie sur un ensemble d'expéerimentations, realisées en 2002, 2023 et 2024, autour d'un dispositif pilote
ayant donné d'excellents résultats tant par sa réussite artistique que par sa robustesse technologique.

Calendrier prévisionnel de création

pré-conception : hiver-printemps-éte 2025
conception avancée : residences d'expérimentations et recherche-création, automne 2025
15-19 sept, 13-17 oct, 17-21 oct, " %
24-28 nov (+ 1 représentation publique le 29, en sortie de residence)
production et réalisation prévisionnelles : decembre 2025 - féevrier 2026
disponibilité a la diffusion : a partir de février 2026

Voir portfolio de la performance - installation : https://www.k-danse.net/portfolio/eternite/
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Soutiens

Projet Européen AEPYDEA (CSGO Best) France/Bulgarie/Grece (2025-2026)
Projet Européen Bodynet-Khoros‘France/Espagne/Grece (2022-2025)
Institut Francais Paris (IF digital)

Projet Euro regional Cos(ArtEina2) Occitanie/lles Baléares/Catalogne
(Festival Ecoss, Barcelone)

Ville de Toulouse
Conseil Général de la Haute-Garonne
Le Qual des Savoirs, Toulouse
Mediatheque Jose Cabanis, Toulouse
Centres culturels Bellegarde et Ernest Renan, Toulouse
Services culturels de Villeneuve-Tolosane (Toulouse Metropole)

Le LAAS (Laboratoire d’analyse et d’architecture des systemes-CNRS, Toulouse)
Lieux de résidences : La Gare au Artistes, La Vannerie, ArsFabrik (Combaillaux)
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